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Virtuelle Plantbung
Referenten

BA Dr. Frank Gommlich, Feuerwehr Dresden
Fachrichtung Mathematik + Informatik
mehrjahrige Berufserfahrung in Projektarbeit

~euerwehr DresdenProjektleiter IRLS

BA Daniel Buder

—achlehrer Fuhrungskrafte LFKS Sachsen
mehrjahrige Berufserfahrung in Ausbildung
Feuerwehr Dresdenr\Wachabteilungsleiter
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Virtuelle Plantbung
Gliederung

Virtuelle Plantbung statusquo—
Methodisches Konzept
Ressourcen (Raumlichkeit + Software + Hardware)
Zahlen

Virtuelle Plantbung Virtuelle Lager
Ubersicht der Lagen
Praxisbeispiel Waldbrand mit Hilfe \dnity
Ausblick / Projekte
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Virtuelle Plantbung
- statusquo -

Virtuelle Klassisches Virtuelle

Realitat Planspiel Plantbung

Quelle: Uni Kassel, 2018
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Virtuelle Plantbung
Methodisches Konzept

Zentrale Fortbildung

Planspiele angepasst an die Lehrgangsteilnehmer
Gruppe, LOschzug, Verband

Ausbildungszeit (BF 8h / FF 3I)
Grundlagenwiederholung

| gleichzeitiges Trainieren ! Ressourcen
Auswertung mangel

raumliche Beschrankung
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Virtuelle Planubung
Methodisches Konzept

Lagensimulation

Simulationsmaglichkeiten ~ Brand- und Katastrophenschutzamt Landeshauptstadt " Dresden.
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Virtuelle Plantbung
Methodisches Konzept

Ressourcenverwaltung (Krafte und Mittel)
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Virtuelle Plantbung
Methodisches Konzept

Dokumentation - gum
Uhrzeit e
Einheit
Auftrag
Mittel

abgearbeitet?
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Virtuelle Plantbung
Methodisches Konzept

Kommunikation

Face 2 Face
Tetra Funkgerat (Mannschaf<tinheitsflihrer <= Leitstelle)

Auswertung
zusammen innerhalb der Gruppe =
Gesamtauswertung e =
Optimierung des Einsatzzieles S e
Optimierung des Einsatzzieles = \‘,;}',(., == 4
Bl - ‘
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Virtuelle Plantbung
Ressourcen

Raumlichkeit
ehemals Schulungsraum
Nachtelle:
Auf und Abbau des Systems
Umbau notwendig zw. Vortrag und Planibung
beengtePlatzverhaltnisse
NEU- Probephase, ehemalige Turnhalle

20 mx10 m
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Virtuelle Plantbung
Ressourcen

Software und Hardware

Firestudio
Unityals 3D Plattform> Eigenentwicklung von dlxgen

4 Gaming PCs
Intel Core i7
16GB Arbeitsspeicher
120 GB SSD + 1 HBD
NvidiaGeforce GTX070
4 65-ZollDisplays
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Virtuelle Plantbung
Zahlen
ldee und Projektbeginn 2017

Zentrale Fortbildung 2019
BF: 4 Schulungen-(A und CDienste)

BF: 7 Schulungen{Denst)
FF: 5 Schulungen

N’

Zentrale Fortbildung 2020
FF: 7 Schulungen (geplant 10)

SimulationsmaoglichkeiteBrand und Katastrophenschutzamt
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Assetstore

Unity Freie Modelle und Kauf

Mot o it Tustie S e - Tiept 10 e B Mbronguenien

Assetstord
FreieModelle und Kauf

| o ||ArchViz *

Interior V#I

Version®

| 1 ! 1 W 4 ou.a: :"7.
BOEEEEEE

W boreie g 5 grivker
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Unity 3D Stadtmodell

Assetstord
FreieModelle und Kauf

3D Stadtmodell
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Unity 3Dselbsterstelite Objekte

Assetstore
FreieModelle und Kauf
3D Stadtmodell

3Dselbsterstellte
Objekte

Folie:17 SG Ausund Fortbildung Feuerwehr Dresden
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Unity

Assetstore

FreieModelle und Kauf

3D Stadtmodell

3Dselbsterstellte
Objekte

Skripte
Datenbanken
Berechnungen

SimulationsmaoglichkeiteBrand und Katastrophenschutzamt
SG Ausund Fortbildung Feuerwehr

Folie:18

private st

private st

private st

private stat
private static
private static

private static

[Serializef

[Serial

|Serlal

[Serializ
[Serisllirers
[Serializ

[Serialirefi

efield

Skripte

t Tebwger Tt MabGews st Bestmingen  Feade  Male

PAddggr. » P E, W =z R

s.Generlic;

{ RonoBehaviour

tring BURNABLE TAG - ~
steing BURNING TAG = “F ,
ing BURNED_OUT_TAG = “HSurned Dut™;

c int NO_EFFECT = 0;

int DUTGASSING = 1;
int BURNING - 23
int FULL FIRE = 3:

eld] private float fuel =« 400@;

2 filoat tesperature = 29;
int ignitionTemperature = 380;
int outgassinglenmperature - 100;

1d] private int maxTeaperature 2500;

private float heatingValue =~ 14400f;

1d] private float heatCapacity = 1.7007;

[Serializerield] pe & int burningTime = 189;
[SerializeField] private string stateTag = BURNABLE TAG;
[Serializetirid] private float radiationfladius = ST;
[Serializefield] private GameObject defaultObject;

[SerializeField] private GameObject charredObject;
[SerializeField] te Vector? wind; Windrichtung
[Serializefield at

[Seriallzerleld] pelvate

[Serializefield] private chameObject> smoke;

private {loat deltaTemperature = 0f; Temperaturdnderung TIw
private float deltaFoel « of; Brennstoff farung
private <GameObject, float> burnableNeighbours;
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§ Brennstofia in kg)
Spez Warmekapazité&bin kJ/{kg*K})
Heizwer{O E kJ*kg)
Temperatuf'Yin® K)

§ Brennstoff
SpezWarmekapazita
Heizwert

1 Temperatur
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Unity Skripte

Assetstore
FreieModelle und Kauf = .
3D Stadtmodell

3Dselbsterstellte
Objekte

Skripte
Datenbanken
Berechnungen
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Unity Auftragsarbeiten

Assetstore
FreieModelle und Kauf

3D Stadtmodell

3Dselbsterstellte
Objekte

Skripte
Datenbanken
Berechnungen

Auftragsarbeiten
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Content preview

&) oculus quest
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VPIlanDD

Darstellung
TV
Handy
Tablet
AR Brille

Tracking

Funk

Software Raum QR Code GPS Wlan
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